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Plan de estudios

Introduccion a UX/UI

Objetivo: Comprender los fundamentos
de la experiencia de usuario (UX) y la
interfaz de usuario (Ul).

e Tema 1: Qué es UX/UI.
® Tema 2: Principios basicos de diseno.

® Tema 3: Herramientas y software
utilizados en UX/UI.

Arquitectura de la
Informacion

Objetivo: Disenar la estructuray la
organizacion de la informacién para
mejorar la usabilidad.

e Tema 1: Jerarquia de la informacion.
e Tema 2: Taxonomiay clasificacion.

® Tema 3: Mapas de sitio y diagramas
de flujo.

® Tema 4. Prototipado de baja
fidelidad.

Diseno centrado
en el usuario

Objetivo: Aplicar técnicas de diseno
centrado en el usuario para crear
productos que satisfagan sus
necesidades.

® Tema 1: Pruebas de usabilidad.
® Tema 2: Iteracion y mejora continua.
e Tema 3: Diseno accesible e inclusivo.

® Tema 4: Disefno para diferentes
dispositivos y plataformas.

Implementacion

Investigacion
de usuarios

Objetivo: Aprender a realizar
investigaciones para comprender las
necesidades y comportamientos de
los usuarios.

e Tema 1. Métodos de investigacion
cualitativa y cuantitativa (UX
Research).

® Tema 2. Entrevistas con usuarios.

® Tema 3: Creacion de personasy
mapas de empatia.

® Tema 4: Analisis competitivo y
benchmarking.

Diseno de Interfaz
de Usuario

Objetivo: Dominar los principios y
técnicas para crear interfaces de
usuario efectivas y atractivas.

Tema 1: Diseno visual: teoria del
color, tipografia, composicion.

Tema 2: Wireframing y prototipado
Interactivo.

Tema 3: Principios de diseno
responsivo.

Tema 4: Herramientas de diseno de
Ul: Figma

Estandares y buenas
practicas

Objetivo: aplicar principios
heuristicos, comprender los
fundamentos del diseno responsivo
y de aplicaciones, reconocery
aplicar patrones de diseno de
interaccion, y garantizar la
accesibilidad en el diseno de
interfaces de usuario, para crear
productos digitales que sean
intuitivos, adaptables y accesibles
para una amplia gama de usuarios

e Tema 1: Principios heuristicos.

e Tema 2: Introduccion al diseno
responsivo y diseno de aplicaciones.

® Tema 3: Patrones de diseno de
interaccion.

e Tema 4: Accesibilidad.

Objetivo: desarrollar wireframes efectivos que
representen la estructura y funcionalidades de

las interfaces de usuario, crear prototipos
interactivos y de alta definicidon que reflejen
fielmente la experiencia del usuario final,

aplicar los fundamentos del diseno visual para

disenar interfaces atractivas y efectivas, y

realizar pruebas avanzadas de usabilidad para

identificar y corregir problemas de diseno,
asegurando asi la calidad y usabilidad de los

productos digitales desarrollados.

Tema 1: Wireframes

Tema 2: Prototipado interactivo y
de alta definicion.

Tema 3: Fundamentos del diseno
visual.

Tema 4: Pruebas avanzadas de
usabilidad.

Perfil del egresado

En este programa intensivo el estudiante va a aprender sobre el ciclo de desarrollo de
productos digitales, tomando el enfoque del diseno centrado en el usuario. Aprender
UX/Ul implica desde realizar investigaciones y analisis de usuarios, hasta el diseno
visual de la interfaz de un producto digital, pasando por pruebas de usabilidad y diseno
del comportamiento interactivo orientando todo el proceso para que cumpla los
objetivos del negocio y logre la satisfaccion de los usuarios.

Este programa esta disenado para que el estudiante pueda aprender sobre el ciclo de
desarrollo de productos digitales, tomando el enfoque del diseno centrado en el

usuario.

Puestos a los que puede aplicar

Nuestro curso esta disenado tanto para
aquellas personas que quieran comenzar una
carrera dentro del campo de la Experiencia de
Usuario tanto en el ambito de diseno como en
el ambito de investigacion. El egresado del
curso puede aplicar a cargos como:

Disefiador UX (User Experience Designer):

Se encarga de la planificacion, disefio y
evaluacion de interfaces de usuario para
productos digitales, como sitios web,
aplicaciones moviles, software y juegos.

Trabaja en estrecha colaboracion con otros
profesionales, como disefadores graficos,
desarrolladores de software y gerentes de
producto, para crear experiencias de usuario
que sean utiles, agradables y eficientes.

Investigador UX (UX Researcher): Realiza
iInvestigaciones para comprender las
necesidades, los objetivos y los
comportamientos de los usuarios.

Utiliza una variedad de métodos de
investigacion, como entrevistas, encuestas,
pruebas de usabilidad y analisis de datos,
para recopilar informacion.

Utiliza la informacion que recopila para
informar el diseno de productos digitales.

Arquitecto de la informacion (Information
Architect): Disena la estructura y
organizacion de la informacion en un
producto digital.

Trabaja para garantizar que la informacion
sea facil de encontrar, entender y usar.

Utiliza su conocimiento de la psicologia
cognitiva y la arquitectura de la informacion

BUILD
INNOVATE
TRANSFORM

landing.bitinstitute.co

para crear sistemas de informacion
eficientes y efectivos.

Especialista en usabilidad (Usability
Specialist): Planifica y realiza pruebas de
usabilidad para evaluar la facilidad de uso
de un producto digital. Identifica
problemas de usabilidad y recomienda
soluciones. Trabaja para mejorar la
experiencia general del usuario con un
producto digital.

Estratega de UX (UX Strategist):
Desarrolla |la estrategia de UX general
para una empresa u organizacion. Define
la vision y los objetivos de UX para la
empresa. Trabaja con otros lideres
empresariales para integrar la UX en la
estrategia general de la empresa.

Consultor de UX (UX Consultant): Brinda
asesoramiento y asistencia a empresas u
organizaciones sobre coOmo mejorar la
experiencia del usuario de sus productos
digitales. Realiza auditorias de UX,
pruebas de usabilidad y otros estudios
para identificar problemas de UX.
Desarrolla e implementa estrategias de
UX para mejorar la experiencia del
usuario.
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